Academia Electronica w Second Life
Instrukcje do ekranow
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Ekrany do wyswietlania slajdow w Second Life

Ogolnie w Second Life istnieje wiele metod wyswietlania prezentacji. Do najczesciej
wykorzystywanych nalezg:
1. Tekstura na primie.
2. Tres¢ online na primie.
3. Hybryda tresci online oraz tekstur na primie (wykorzystanie obu powyzszych
jednoczesnie).
4. Obiekt ze skryptami umozliwiajgcy streaming tresci (opcja 2 z zaawansowanymi
mozliwosciami hosta).

Opcja 1 jest najbardziej rozpowszechniona. Istnieje wiele rozwigzan wyswietlania
tekstur na primie (ksztatcie podstawowym, doktadniej na jednej z jego powierzchni
[polskie ttumaczenia zwykle podajq stowo: strona]):
a. Ztap, przeciggnij i upusc teksture.
b. Zataduj tekstury do zawartosci obiektu i uzyj skryptu (to rozwigzanie pozwala na
kolejkowanie slajdéw).
c. Zataduj klucz UUID tekstury bezposrednio z szafy [eng. inventory] (wymaga
znajomosci skryptowania).

Opcja 2 najczesciej wykorzystuje wbudowang funkcjonalnos¢ Second Life, “Media on
Prim”, ktéra pozwala przeksztaici¢ dang powierzchnie w przegladarke internetowa, co
umozliwia przegladanie tresci bez uruchamiania osobnego programu.

Minusem takiego rozwigzania jest wieksze zuzycie tacza dla gtéwnej aplikacji, co moze
wptynaé na czas tadowania, odswiezania tresci oraz tekstur.

Dlatego tez coraz powszechniejszq praktyka, staje sie opcja numer 3, gdzie w Second
Life wysSwietla sie gtownie tresci statyczne, a wszelkie linki podaje sie na czacie
ogllnym, aby stuchacze mogli je otworzy¢ w swoich przegladarkach. Obecne
konfiguracje sprzetowe sg w stanie poradzi¢ sobie z takimi wymaganiami.

Istnieje takze opcja 4, czyli bardziej zaawansowanego ekranu wykorzystujgcego serwis
streamingowy. Najczesciej uzytkownik otrzymuje ekran oraz link do portalu, gdzie za
pomocg udostepnienia ekranu komputera, jest w stanie wyswietli¢ prezentacje, film, PDF
lub kazdy inny plik, gdyz uzywa on witasnych aplikacji, a obraz jest przetwarzany przez
portal, przegladarke internetowg i/lub aplikacje mobilna.

Taki system jest powszechnie uzytkowany w $wiatach VR.
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Ekrany wykorzystywane w Academia Electronica

W Academia Electronica uzywa sie obecnie trzech typow ekrandw do wyswietlania
prezentacji:

1. Standardowy bez funkcji multimedialnych - system przeciggnij i upus¢ teksture
zatadowang do Second Life (jednorazowa optata za kazdy plik za dozywotni
hosting).

2. Standardowy z funkcjg przegladarki internetowej (Media on Prim).

3. Multimedialny z funkcjq streamingu tresci z komputera przez portal internetowy.

Jak rozpozna¢ z jakim ekranem mamy do czynienia:
1. Zbliz sie do ekranu, aby widok nie byt przystoniety przez inne obiekty
2. Najedz kursorem myszy na ekran i sprawdz co sie stanie:

a. Ekran standardowy - kursor pozostanie ten sam lub zmieni sie w lupe -
ekran nie posiada ramki.

b. Ekran Media on Prim - kursor zmieni sie w raczke z palcem, dodatkowo nad
ekranem moze wyswietli¢c sie belka przyciskdw przegladania - ekran nie
posiada ramki.

c. Ekran streamingowy - kursor zmieni sie w rgqczke z palcem - ekran posiada

ramke stylizowang na telewizor.
3. Skorzystaj z odpowiedniej instrukcji na kolejnych stronach.

Wazne!

Bardzo prosimy prowadzacych o nieuzywanie tresci wymagajacych osobnego logowania
na ekranach typu Media on Prim.

Jest to spowodowane automatycznym ograniczeniem sesji tylko do 1 obiektu na raz na
dane logowanie do Second Life. Oznacza to iz kazdy obiekt, z ktérego korzystamy bedzie
traktowany jako osobna sesja na innym urzadzeniu, przez co zabezpieczenia danego
portalu mogq zablokowac dostep. W_takich wypadkach zalecamy podanie linku na czat
ogdiny.
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Ekran bez funkcji multimedialnych

Ekrany bez funkcji multimedialnych sg w kazdej sali wyktadowej Academii. Najczesciej
widoczne sg na nich loga uczelni i/lub Academia Electronica.

Instrukcja uzywania:
1. Aktywuj grupe “Academy Teacher”:
a. Kliknij w ikone: “People” (ludzie).
b. wybierz zaktadke: “Groups” (grupy).
c. Kliknij prawym klawiszem myszy na wybranej grupie i wybierz: “Activate”
(aktywuj).
Jezeli nie masz dostepu do grupy popros$ osoby zarzadzajace o zaproszenie.

Wazne!
Po akceptacji zaproszenia wyloguj sie i zaloguj ponownie do Second Life w celu
aktualizacji zestawu uprawnien (rzadko jest aktualizowany bez tej procedury).

Zrzut ekranu pokazujacy kroki 1.a - 1.c:

Ludzie

ACADEMIA
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2. Otwoérz swoje “Inventory” (szafe) i przejdz do folderu “Textures” (tekstury):
a. Ustaw sie blisko ekranu.
b. Przecigagnij i upus¢ teksture ze slajdem na ekran.

X Moja szafa

<{ACADEMIA

8-+ M Y 14 088 elementdw

P Cdebrane przedmioty (3) o = 14 088 elementow

tadowanie slajdéw (plikdw graficznych) do Second Life, kosztuje 10 L$ (Linden Dolarow)
za kazdy plik.
Uwaga, pliki wysokiej jakosci (2K lub wyzszej) bedg kosztowac 50 L$ za plik. Zaleca sie
uzywania plikow PNG i/lub JPG generowanych przez programy do prezentacji (mieszczg
sie w podstawowej cenie).

3. Powtarzaj przecigganie tekstur do zakonczenia prezentaciji.
Jezeli przy przecigganiu otrzymasz znak zakazu, oznacza to ze plik nie zostat jeszcze

wczytany do pamieci. Ponow prébe za kilka sekund.
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Ekran z teksturg multimedialng

Ekran ten nie rdézni sie zasadniczo od ekranu bez funkcji multimedialnych i mozna
uzywa¢ go tak jak ekran bez funkcji multimedialnej. Jedyng rdznicg jest mozliwosc
klikniecia w ekran przez widza, w celu zatadowania tresci multimedialnej: strony
internetowej, filmu z youtube lub innej platformy, pliku PDF w sieci (do 8 MB).

UWAGA!

Alternatywnym rozwigzaniem jest podawanie linku do tresci online na czacie pisanym,
aby stuchacze mogli otworzy¢ je osobno, jezeli chcemy uzywac¢ wytgcznie ekranu bez
media tekstury.

Instrukcja przygotowania ekranu do obstugi tresci online
1. Kliknij prawym klawiszem myszy na ekranie i wybierz z menu kontekstowego:
“Edit” (Edytuj).
W oknie edycji obiektu, wybierz: “"Side select” (zaznaczenie stron).
Kliknij w przdd ekranu - zostanie zaznaczona tylko jedna strona obiektu.
Wybierz zaktadke: “Texture” (tekstura).
Wybierz podzaktadke: “Media”.
Na dole okna kliknij w: “Choose...” (Wybierz...) - otworzy sie howe okienko.
Wprowadz URL do strony internetowej / youtube - wyswietli sie poglad.
Ustaw parametry wyswietlania:
a. Auto zoom (auto powiekszenie) - TAK - widok osoby klikajgcej zostanie
automatycznie zcentrowany i przyblizony.
b. Auto play (auto odtwarzanie) - TAK (dla prezentacji lub plikow PDF), NIE
(dla filmoéw).
c. Auto scale (auto skalowanie) - TAK - tekstura bedzie rozciggnieta na caty
ekran.
9. Ustaw parametry nawigacji w zaktadce: “Dopasuj”
a. Rozmiar kontrolek:
i. Standardowe - rozszerzony pasek adresu przegladarki.
ii. Mate - tylko ikony.
b. Nawigacja i interaktywnos$¢ oraz widocznos$¢ paska kontrolek. Zaleca sie
nastepujgce ustawienia:
i.  Wiasciciel - obie funkcje wigczone.
ii. Grupa Academy Teacher - obie funkcje wiaczone.
iii. Kazdy (kazda inna osoba) - tylko nawigacja i interaktywnosc.
Takie ustawienie pozwala na zmiany danych podczas wyktadu tylko przez prowadzacych,
w przypadku prezentacji / pliku PDF powala publicznosci dowolnie przewijac tres¢ ale
bez mozliwosci zmiany linku.
10. Zamknij okna edycji przyciskami Zastosuj oraz OK.

N AW
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Ponizszy zrzut ekranu pokazuje rezultat krokéw 1 - 8 oraz miejsce zaktadki z kroku 9:

Ustawienia medid

TACADEMIA
CADEM

Anuluj

B 0 25571

Domyslin

Instrukcja uzytkowania ekranu do wyswietlania tresci online:
1. Kliknij na ekran.
2. Poczekaj az Second Life zataduje tresc.
3. Uzywaj tak jak normalnej przegladarki internetowej byle bez logowania do portali.

Wazne!

Automatyczne odtwarzanie multimedidéw jest domysinie wytaczone (zapobiega to
uruchamianiu wielu ekrandw na raz). Aby osoby mogty zobaczy¢ tres¢, za kazdym razem
gdy znajda sie na parceli, muszg klikngé w ekran (jesli wytaczyty uprzednio odtwarzanie
na goérnej belce ikong pauzy).

Ponizsze zrzuty ekranu ilustrujg zachowanie sie ekranu przed i po kliknieciu:

W & https: /v academia-electronica.nety

<TACADEMIA

electronica

@ ckrana

Academia Electronica

ACADEMIA BB

rfonica




Ekran do streamingu tresci z pulpitu

Wykorzystujemy darmowe rozwigzanie do wspdlnego ogladania tresci z platformy
KOSMI.

Do poprawnego dzialania wymagana jest przegladarka Google Chrome.

Instrukcja przygotowania pokoju do streamingu:
1. Wejdz na platforme kosmi.io.
2. Kliknij w przycisk: “LAUNCH".

~ &P Kosmi-FreeWatch Party & Vir X +

& c 2% kosmiio \

® Kosmi

3. Do utworzenia pokoju wymagane jest utworzenie konta. Mozna to zrobi¢ klikajac
“Create Room” lub “Sign Up”. Jezeli posiadamy konto, mozemy od razu klikna¢
przycisk “Log in”.

%z appkosmiio Lk zainstaluj ¥y )

Welcome to Kosmi

The place to hang out with friends and colleagues.

-_.. Click here to create a room

No friends online?

Explore lobby
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http://kosmi.io

4. Mozesz uzy¢ konta Google lub Apple w celu utworzenia darmowego konta, z
ktérym bedzie powigzany pokdj streamingu, lub uzy¢ e-maila.

Create Room

el 5 Continue with Google

— & Continue with Apple

— Continue with Email

5. Po zalogowaniu do konta otrzymasz widok na ekran z widownig i czatem.
a. Mozliwe ze automatycznie zostanie dodany agent Al do widowni - mozna go
zignorowac lub usuna¢ z pokoju.
b. Otrzymasz przyciski akcji - mozesz udostepnié¢ widok z kamery, dzwiek z
mikrofonu, zaprosi¢ ludzi, wysta¢ obraz do TV (jesli posiadasz SmartTV z
Wi-Fi).
X zumtay’ v | £} | ®  Wymaganedsisharie }
@ dexeuromata's room ®suscrive  $D @ [

5] Castto TV

8+ Invite friends
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6. Kliknij w przycisk “"Select Media” - otworzy sie aplet z dostepnymi aplkacjami
streamingowymi.
7. Kliknij na ikone “Screenshare” (monitor) po lewe stronie na gorze apletu.

Select Media

Search apps and media content

All  Video Catalogs Crazy Game Webembeds KosmiApps Screen shareable

Discover MINNG®IE [r————
8. Kliknij przycisk “Start Sharing”. Portal automatycznie sprawdzi predkos¢ tacza
internetowego i rozpocznie proces wyboru zrodta.

Select Media

Screenshare

-

Share Your Screen

\ Advanced Settings v
L] Start Sharing

9. Wybierz zrodto przechwytywanego obrazu:
a. Karta chrome - tresci online.
b. Okno - tresci online lub offline.
c. Ekran - caty widok z monitora.

Wybierz, co chcesz udostepnic aplikacji app.kosmi.io

Karta Chrome Caly ekran

Wybierz karte do udostepnienia

)} Udostepnij te: déwiek z karty O
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Waznel!

Obecnie tylko google chrome pozwala na stream dzwiekédw z komputera. Pamietaj by

zaznaczy¢ odpowiednig opcje na dole okienka wyboru zrédta, inaczej otrzymasz ponizszy
monit:

Did you forget to enable audio?

Currently only Google Chrome supports streaming audio. In Chrome you need to tick the "Share audio”
checkbox when selecting your screen.

Note that for "Application Window" sharing this box is not available.

Click here for a workaround

Continue without audio Reselect Screensharing

10. Jezeli chcesz transmitowac tresci bez dzwieku kliknij “Continue without audio”.
11. Twadj pokdj bedzie teraz wyswietla¢ tres¢ na ekranie przed kanapa.
12. Skopiuj link do pokoju do schowka z paska adresu.

13. Przejdz do Second Life i zsynchronizuj obraz (instrukcja na kolejnej stronie).
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Synchronizacja pokoju z Second Life:
1. Uruchom ekran w Second Life (kliknij na jego ramke).
2. Z menu wybierz "Set Room”.
3. Do pokazanego okna tekstowego wklej link do pokoju i kliknij “wyslij".

https:/fapp kosmiic/lobby

https:h'a|:||:|.ku:usrni.iDfruumi@dexeurumatd

Wislij lgmoruj

4. Ekran automatycznie zataduje streamowany pokdj. Zauwaz ze na widowni oprocz
konta Hosta pojawita sie dodatkowa osoba (to Twéj uzytkownik z SL jako Widz).
Kazdy uzytkownik, ktéry kliknie teraz w ekran bedzie kolejng osobg, ktdra dotaczy.
Gdy wytaczysz u siebie odtwarzanie mediow w SL (podglad), wtedy twoj widz
zniknie.
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5. Mozesz teraz sterowac wyswietlanymi tresciami z apletu kosmi w chrome:
a. Zobaczyc ile oséb widzi twoj ekran.
b. Rozszerza¢ widok na petny ekran.
c. Zmienia¢ zrédta obrazu.
d. Wiaczac¢ mikrofon.
Wazne!
Jezeli w Second Life uzywasz takze czatu gtosowego, zalecamy wyciszy¢ mikrofon w
aplecie kosmi, gdyz spowoduje to nieprzyjemny pogtos (gtos bedzie transmitowany z
dwdch kanatéw jednoczesnie: czat gtosowy oraz media).

ad |

DexEuromatakademicki

UWAGA!

W przypadku zaje¢ wielu prowadzacych w tej samej auli, prosimy za kazdym razem
podawac¢ na nowo link do pokoju streamingowego. Pozwoli to unikngé niepotrzebnego
stresu.

Prosimy pamieta¢ o zakonczeniu udostepniania ekranu w aplecie kosmi po skoriczonych
zajeciach, a nastepnie wylogowanie sie z aplikacji.

=] c.asttow\A oos

£ Room setlings

8
[ /]

A Notifications

¥ Pin room

> & Leave room

Copyright by: Academia Electronica, 2026 - strona 13



	Academia Electronica w Second Life​Instrukcje do ekranów 
	 
	Ekrany do wyświetlania slajdów w Second Life 
	Ekrany wykorzystywane w Academia Electronica 
	 
	 
	 
	Ekran bez funkcji multimedialnych 
	 
	Ekran z teksturą multimedialną 
	Ekran do streamingu treści z pulpitu 


