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Harmonogram WIRTUALIUM 2.0

Instrukcja dotgczenia do Academii Electronica w Spatialu: [link]

Aby przejéc z jednej auli do drugiej nalezy wejs¢ w kulisty teleport lub potaczyc sie bezposrednio:

[HUB - Academia Agora] [aula Digital Beam] [aula Fireworks] [aula TV Room]

PIATEK (26.05)

l.  aula: Digital Beam

12:00 Rozpoczecie konferenc;i

12:15 Po pismie? Praktyki piSmienne, lektooralnos¢ i technologie VR
dr Jerzy Stachowicz

Il. aula: TV Room lll. aula: Fireworks
Implementacja etyki w przestrzeni wirtualnej: analiza 14:00 Rzeczywisto$¢ wirtualna w turystyce i podrézach:
interdyscyplinarna zwigzkéw moralnych w kontekscie Odkrywanie $wiata bez wychodzenia z domu
technologii wirtualnej rzeczywistosci et Duell

Dorota Szymborska

Badania intuicji moralnych przy uzyciu VR 14:.20 Aktualne i potencjalne wykorzystanie Metaverse w

, turystyce - studium przypadku firmy Digital Places
Jan Wodowski

Beat Bargiel Maciej Jatzek Katarzyna
Lewicka
Wyzwania etyczne badan eksperymentalnych w VR 14:40 Wirtualna rzeczywisto$¢ w szkoleniach na podstawie

Bartoss Madkiowics Interaktywnego Systemu Szkoleniowego

Konrad Ziaja

Ciato w metawersum jako kolejny etap procesu 15:15 Wirtualna edukacja artystyczna - na ratunek wigziom
cyborgizacji ciata miedzyludzkim
Maria Lipinska Karolina Gres
Wirtualni influencerzy — analiza fenomenu z 15:35 Wirtualna rzeczywisto$¢ oczami studentéw: korzysci,
perspektywy genderowej zagrozenia, potencjaty wykorzystania w praktyce
Urszula Pado Jakub Kosiorek

IV. aula: Digital Beam

16:30 Uniwersytet w metawersie
dr hab. Jowita Guja, prof. AGH EduVRLab
dr hab. Grzegorz Ptaszek, prof. AGH EduVRLab
Sidey Myoo - Academia Electronica
Jan Waligorski prowadzacy
SOBOTA (27.05)

V. aula autora [link]

9:00 Przyktady dobrych praktyk wdrazania VR w
edukacji uczniéw i nauczycieli. Perspektywa nauczyciela i doradcy
metodycznego.

Maciej Pronkiewicz

VI. aula: TV Room VII. aula: Fireworks
Zagrozenia ptynace z wirtualnych $wiatéw w stosunku 10:30 Polityka kryminalna wobec sprawcy w wirtualnej
do najmfodszych rzeczywistosci
Agata Butowska Magdalena Btaszczak
Zagrozenia ptynace z wirtualnych $wiatéw 10:50 Szczegblne kategorie danych osobowych w

Albert Chmielewski metaversum: wirtualna puszka Pandory

Igor Korczak-Kubalski

Immersyjne nauczanie historii w VR 11:10 Nowe koncepcje zarzagdzania wirtualnymi
srodowiskami - corporate metaverse a wyzwania dla
Andrzej Radomski organizacji
Aneta Siejka
VReszcie réwno$¢! - czyli VR a terapia oséb z 11:30 Jezykowe aspekty budowania marek w $wiecie
niepetnosprawnosciami motorycznymi oraz postep wirtualnym
komunikacji oséb g/Gtuchych Patrycja Bockowska

Aleksandra Czastkiewicz
Perlinska Wiktoria

VIII. aula: Digital Beam

12:15 Wirtualne ucielesnienie i jego zastosowania
dr Justyna Swidrak

IX. aula: TVRoom X. aula: Fireworks
Docieranie do granic Metawersu. Studium przypadku 14:00 Zastosowanie technologii VR w leczeniu zaburzen
Jarostaw Solecki seksualnych - wstepne wyniki przegladu
systematycznego
Pawet Kubicki Pawet Jemioto

Jan Waligérski

Architektura w rzeczywistosci wirtualnej. Rola i 14:20 Zastosowanie technologii wirtualnej rzeczywistosci w
przyszto$¢ projektanta w procesie kreowania pracy socjalnej

przestrzeni metawersum Sylwia Butkiewicz

Maja Piechowiak

W $wiecie niewidomych- mozliwosci rozwigzan typu AR 14:40 Funkcjonalnosci wyswietlaczy HMD i ich wptyw na
Matgorzata Telesinska aplikacyjno$¢ rozwigzan VR

Mateusz Pomianek
Marek Piszczek

Rola technologii VR i AR w procesie ewolucji srodkéw 15:00 lluzja catego ciata w wirtualnej rzeczywistosci:
komunikowania: przeszto$¢, terazniejszo$¢ oraz replikacja i rozszerzenie badan z wykorzystaniem
przysztos¢ interakcji spotecznych w srodowiskach nowoczesnego sprzetu VR
wirtualnej rzeczywistosci Krzysztof Wesolek
Aleksandra Skrzypiec Remigiusz Depta Milena
Celebudzka

VIII. aula: Digital Beam

16:00 Wirtualna rzeczywisto$¢ w stuzbie nauki: innowacje
i przysztos¢ edukacji inzynierskiej
dr inz. Patryk Ziotkowski

17:00 Zakonczenie konferencji
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