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Sylabus
Sztuka elektroniczna

Nazwa Wydziatu

Uniwersytet Jagiellonski, Wydziat Filozoficzny

Nazwa jednostki
prowadzgcej modut

Instytut Filozofii

Nazwa modutu
ksztatcenia

Sztuka elektroniczna
(kurs ogdlnopolski)

Kod modutu

Jezyk ksztatcenia

Jezyk polski

Efekty ksztatcenia
dla modutu
ksztatcenia

I. Wiedza
Studenci otrzymujg wiedze na temat sztuki elektronicznej, gtéwnie
z wykorzystaniem dokumentacji dziet sztuki w sieci. Zapoznajg sie
z autorskimi stronami artystow lub grup artystycznych, z projektami
artystycznymi, z filmami dokumentujgcymi prace lub wypowiedzi
artystow. Poznaja komentarze i interpretacji odnoszace sie do dziet
elektronicznych. Wskazuje sie takze na zjawiska sieciowe, ktére sg
mozliwe do wyinterpretowania z prezentowanych dziet, takie jak np.
sieciowa spotecznos$¢, alinearna komunikacja lub  sztuczna
inteligencja.

[I. Umiejetnos¢
Studenci rozpoznajg rodzaje dziet elektronicznych, np. sieciowe,
bioartu, instalacje interaktywne, sztuki gps (satelitarnej) lub prac
video. Zyskujg umiejetnos¢ prowadzenie interpretacji z elementami
krytyki artystycznej.

lll. Kompetencje
Wyksztatcenie zdolnosci interpretacji prezentowanych dziet sztuki,
Swiadomego poruszania sie po swiecie sztuki elektronicznej z
uwzglednieniem jej podziatdw i klasyfikacji prac artystycznych oraz
rozpoznawania zjawisk wynikajgcych z cyberkultury.

Celem kursu jest takze praktyczne zastosowanie edukacji zdalnej,
prowadzonej w Srodowisku graficznym 3d, w wykreowanej graficznie
sali wyktadowej/Uczelni w Second Life

Typ modutu
ksztatcenia
(obowigzkowy/fakul
tatywny)

Fakultatywny

Rok studiow

Dowolny

Semestr
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egzaminujacej/egza
minujacych badz
udzielajacej
zaliczenia,

w przypadku gdy nie
jest to osoba
prowadzgca dany
modut

Sposob realizacji

Wyktad z elementami konwersatorium

Wymagania
wstepne
i dodatkowe

Brak

Rodzaj i liczba
godzin zajec
dydaktycznych
wymagajacych
bezposredniego
udziatu nauczyciela
akademickiego

i studentéw, gdy
w danym module
przewidziane sg
takie zajecia

Wyktad, 30 godz.

Liczba punktow
ECTS

6 (llos¢ punktow moze sie zmieniaé, w zaleznosci od decyzji wtadz
danego Instytutu)

Bilans punktéw ECTS

Udziat w wykfadach: 15x2 = 30 godz.

Stosowane metody
dydaktyczne

Kurs prowadzony jest w sieci, w srodowisku otwartym, w Academia
Electronica, w Second Life. Forma zajeé pozwala, by w kursie, ktéry
zazwyczaj realizowany jest w ramach jednej uczelni, mogli
uczestniczy¢ studenci z réznych osrodkdw naukowych w Polsce, jak
i studenci przebywajacy na stypendiach zagranicznych. Kurs jest
skierowany do studentéw studiéw pierwszego i drugiego stopnia oraz
dla doktorantéw, jak réwniez dla wszystkich zainteresowanych
przedstawiang problematyka. Zajecia zostajg przeniesione do sieci,
do elektronicznej, graficznie wykreowanej sali wyktadowej w Second
Life, stad uczestnictwo w zajeciach taczy sie z posiadaniem awatara
w Second Life. Zgtoszenia  prosze kierowaé na  adres:
mo@iphils.uj.edu.pl

Wyktad jest prowadzony gtosem, w systemie synchronicznym,
z udziatem stuchaczy na czacie pisanym. Wsparty jest prezentacjg
multimedialng pokazywang na ekranie wykreowanym w Academia
Electronica, a takze materiatami z sieci. Po wykfadzie prowadzona jest
dyskusja. Kurs jest otwarty dla studentéw z innych Uczelni, stad ma
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charakter ogdlnopolski.

Konsultacje odbywajg sie w poniedziatki, w Academia Electronica,
o godz. 20.30.

Metody
sprawdzania

i kryteria oceny
efektow ksztatcenia
uzyskanych przez
studentéw

Egzamin pisemny, egzamin ustny, aktywnos$¢ na zajeciach i/lub
referat

Forma i warunki
zaliczenia moduty,
w tym zasady
dopuszczenia do
egzaminu,
zaliczenia, a takze
forma i warunki
zaliczenia
poszczegblnych
zaje¢ wchodzacych
w zakres danego
modutu

Podstawg oceny z egzaminu jest koficowa praca pisemna, dotyczaca
wybranego dzieta sztuki elektronicznej. Praca sktada sie z tekstu
o objetosci minimum 5 stron (1800 znakéw na stronie) oraz
bibliografii z ksigzek/czasopism, jak i z sieci. W pracy pisemnej
oceniana jest samodzielno$¢ prowadzenia analizy/interpretacji,
zdolnos$¢ wyciggania wnioskéw, ktére wykraczajg poza tezy zawarte
w materiatach bibliograficznych, takze wnikliwos¢ i oryginalnosé
przedstawienia tematyki. Na ocene ma réwniez wptyw samodzielne
zaprezentowanie, podczas wyktadu, wybranego zagadnienia lub
przygotowanie wprowadzenia do wyktadu, co ma charakter oceny

ciggtej.

Tresé¢ modutu
ksztatcenia

Sztuka elektronicznej materii — ontologia dziet elektronicznych
Nurty w sztuce elektronicznej

Obraz i przestrzen — proscenicznosc¢ i interaktywnosé
Technologia jako warsztat artysty — definiowanie technologii
dla sztuki

5. Sztuka sieci a sztuka w sieci

6. Tworzenie a stwarzanie — BioArt

7. Immersja jako powszechna wtasciwosc¢ sztuki

8

9

PwnNE

. Synestezja, asocjacja, telematycznos¢

. Porozmawiaj z robotem — sztuka Sl
10. Podgladactwo, sledzenie i wtadza — sztuka monitoringu
11. Tozsamosc artysty a tozsamos$é odbiorcy
12. Sztuka i komunikacja
13. Artystyczne interfejsy — design i klikalnos¢
14. Elektroniczna muzyka i wspdfczesne instrumentarium
15. Siec jako uniwersalna przestrzen wystawiennicza

Wykaz literatury
podstawowej

i uzupetniajgcej
obowigzujacej do
zaliczenia danego
przedmiotu

1. Bakke M.,  Bio-transfiguracje. = Sztuka i  estetyka
posthumanizmu, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2010.

2. Grau 0., Virtual Art. From lllusion to Immersion, The MIT
Press, Cambridge MA, London, 2003.

3. Kac, E., Telepresence & Bio Art. Networking Humans, Rabbits,
& Robots, The University of Michigan 2005.
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10.

Kluszczynski R., Sztuka interaktywna. Od dzieta - instrumentu
do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwa Akademickie
i Profesjonalne, Warszawa, 2010.

Krueger M., Artificial Reality Il, Addison-Wesley Publishing
Company Inc., 1991.

Zawojski P., Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii,
Poltext, Warszawa 2010.

Ostrowicki M., Cztowiek w rzeczywistosci elektronicznego
realis. Zanurzenie, w red. K. Wilkoszewska, , Wielka Ksiega
Estetyki w Polsce”, Universitas, Krakow 2007.
(http://www.ostrowicki.art.pl/Czlowiek w%20rzeczywistosci
elektronicznego realis Zanurzenie.pdf .

Porczak A., Interaktywne Media Sztuki, Akademia Sztuk
Pieknych im. Jana Matejki w Krakowie, Krakéw 2009.
http://www.front.asp.krakow.pl/files/ims/ims_pl.pdf
Sajkiewicz S., (red.), Obrazy i obrazowania w dobie mediow
elektronicznych, Akademia Sztuk Pieknych w Katowicach,
Muzeum Slaskie w Katowicach, Katowice 2010.

Wilkoszewska K., Piekno w sieci, estetyka a nowe media,
Universitas, Krakow 1999.

Zrodta w sieci:

www.aec.at
www.zkm.de
www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent

www.jeffrey-shaw.net

www.porczak.art.pl

http://www.zawojski.com

Wymiar, zasady

i forma praktyk,

w przypadku gdy
program ksztatcenia
przewiduje praktyki
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